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از آنجا كه استفاده از است ولي NET.در Win32ن مقاله در مورد نحوه استفاده از توابعيا اينكهبا وجود

شدن برنامه خواهد شد بايد تا حد امكان سعي كنيم از آنها در نوشتن برنامه Unmanagedآنها باعث 

.خودداري كنيم NET.هاي تحت 

ا آن Console Applicationز نوع پروژه اي و در قسمت بالاي كه(باز كنيد ها Usingدر قسمتي

:عبارت زير را بنويسيد)نوشته شده اند

using System.Runtime.InteropServices; 

:كد زير را در برنامه بنويسيد

[DllImport("User32.dll")] 
public static extern int MessageBox(int h, string m, string c, int type); 
static int Main(string[] args) 
{

string myString="This is a Test";
return MessageBox(0, myString, "My Message Box", 0); 

}

DllImport كيAttribute است كه براي استفاده از توابعExternal از با. استفاده كنيمآنبايد

چه Attributeاستفاده از اين و يا به عبارت Dllمشخص مي كنيم كه از ي مي خواهيم استفاده كنيم

كه(تابعي كه مي خواهيم فراخواني كنيمرديگ به) در بالاي آن نوشته شده است DllImportتابعي متعلق

.است Dllماكد

 !!!فراخواني كنيدراناكه تابع مورد نظرت است حالا كافي


